T2a
Temat: Inne rodzaje interfejsów.                                 cz. III


Podstawy teoretyczne:
-Internet

-Magistrala 1-Wire
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Super oszczędna magistrala 1-przewodowa. Magistrala ta przeznaczona jest do dwu​kierunkowego przesyłania informacji między układem nadrzędnym Master i układami podrzędnymi Slave. W roli układu master występuje najczęściej odpowiednio zaprogra​mowany mikrokontroler. Każde urządzenie dołączone do magistrali posiada wyjście typu „otwarty dren". Dlatego linia danych wyposażona jest w rezystor podciągający (5 kΩ) Magistrala pełni rolę bramki AND na drucie. Szybkość transmisji osiąga 16,3 kb/s.          W trybie „przesterowania") polegającym na skróceniu cykli czasowych można uzyskać 142 kb/s. Zasięg przy rezystorze 1 kΩ i linii skręcanej osiąga 200 m. 
Struktura magistrali 1-Wire
Biorąc pod uwagę tzw. przewód powrotny - masę, do realizacji tego interfejsu po​trzebne są dwa przewody. Interfejs ten stosowany jest w urządzeniach miniaturowych, gdzie oszczędza się na wszystkim, zwłaszcza na poborze energii. Wykorzystywany jest przez układy identyfikacji, tzw. immobilizery, pamięci EEPROM, termometry, zamki elektroniczne itp. Istnieje specyficzna rodzina układów w formie metalowego guzika na​zywana iButton, która wykorzystuje ten interfejs. Układy podłączone do magistrali zwykle zasilane są bezpośrednio z niej, nie posiadają odrębnych źródeł zasilania.                                                                                                                                                                          

Inicjalizacja transmisji danych przeprowadzana jest przez układ Master, który w tym celu wystawia po​ziom niski na czas 480 - 960 μs. Następnie przechodzi do odbioru, wystawiając poziom wysoki. Oczekuje na zgłoszenie układu Slave. Układ Slave informuje o podłączeniu do magistrali poziomem niskim trwającym 60 - 240 μs. Dopiero teraz układ master może przejść do wyboru układu Slave i wysyłania lub odbioru informacji. Zapis i odczyt bitów odbywa się w tzw. szczelinie czasowej trwającej 60 - 120 μs i wymuszanej przez Master poziomem niskim. Poziom niski przez czas trwania szczeliny oznacza 0. Zmiana na po​ziom wysoki na początku szczeliny odpowiada 1.
Magistrala 1-Wire pozwala na realizację sieci komputerowej, która nazywana jest Micro LAN. 
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Jest to interfejs do sterowania układami sprzętu elektronicznego powszechnego użytku (radia, telewizory itp.). Interfejs ten znalazł jednak zastosowanie również w sprzęcie komputerowym. Jest to interfejs szeregowy, dwukierun​kowy o strukturze szynowej. Szybkość transmisji osiąga 100 kb/s przy częstotliwości zegara 100 kHz. Wersja Fast umożliwia maksymalną szybkos'ć transmisji 400 kb/s. Po​zwala na łączenie urządzeń sterujących (mikrokontrolerów) oraz urządzeń wykonaw​czych. Urządzenie wymuszające transmisję wystawia także sygnał zegarowy i nazywane jest Master. Urządzenie podrzędne nazywane jest Slave.
Struktura interfejsu I2C
Linia SDA służy do przekazywania danych i adresów urządzeń. Linia SCL jest linią sygnału zegarowego. Poziomy sygnałów to poziomy TTL. Wyjścia urządzeń dołączonych do interfejsu są wyjściami typu otwarty kolektor lub otwarty dren. Wymaga to podłączenia rezystorów podciągających Rl i R2. Suma liczby układów zarządzających (master) i podporządkowanych (slave) nie może przekroczyć 128. Ograniczeniem jest sumaryczna pojemność magistrali i maksymalna jej długość - do 4 m. Każdy układ posiada adres 7-bitowy i może być nadajnikiem lub odbiornikiem da​nych. Stosowana procedura arbitrażu zapobiega utracie informacji w wyniku próby dostę​pu do magistrali więcej niż jednego układu zarządzającego. Dane przesyłane są w bajtach. Możliwe jest przesyłanie danych I6-bitowych. Pierwszy bajt zawiera adres układu podpo​rządkowanego (7 bitów). Ósmy bit określa kierunek transmisji. Poprawny odbiór każdego bajtu jest potwierdzany przez odbiornik. Kiedy magistrala nie jest używana, napięcia na liniach są zbliżone do +5 V. Interfejs ten jest wykorzystywany do sterowania urządzeń za pomocą mikrokontrolera. Czasami nazywany jest interfejsem 2-przewodowym.
Ćwiczenie 1
Opisać przeznaczenie i cechy charakterystyczne obu interfejsów.
Ćwiczenie 2

Scharakteryzować interfejsy:  a. 1-Wire       b. I2C

Ćwiczenie 3
Kolejne rysunki przedstawiają różne gniazda, nazwij je i podaj nazwy urządzeń jakie możemy podłączyć za ich pośrednictwem
Rysunek 1.5;  1.6;  1.7;  1.8; 1.9;  1.10
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Rysunek 1.5.
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T2a
Temat: Zasilacze.                          cz.1 i cz.2
Podstawy teoretyczne:

-zasilacze komputerów IBM/PC                           (podręcznik cz. 1    str. 297-306)
- Internet
Ćwiczenie 1
Dokonać analizy działania zasilacza impulsowego
Ćwiczenie 2

Porównaj zasilacze AT i ATX

Ćwiczenie 3

Oblicz moc pobieraną przez komputer jaką musi dostarczyć zasilacz w przypadku komputera z procesorem:  a. Athlon XP3200+                    b. Pentium 4

Obliczenia wykonaj wg wyposażenia komputera w tabeli 7.2 (podręcznik cz. I  str. 300)
Ćwiczenie 4

Dokonaj przeglądu złącz zasilaczy (płyt głównych i urządzeń peryferyjnych)

Ćwiczenie 5

Przedstaw w postaci tabeli parametry trzech zasilaczy różnych producentów z najwyższej półki cenowej.

	Parametr
	I                                
	II
	III

	Producent
	
	
	

	Model (typ)
	
	
	


Temat: UPS-y                                  cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-UPs-y    (podręcznik str. 219)
-Internet

Ćwiczenie 1

Określ przeznaczenie UPS-ów i ich parametry użytkowe

Ćwiczenie 2

Porównać tryby pracy UPS-ów

Ćwiczenie 3

Dokonaj analizy budowy i działania UPS-u

Ćwiczenie 4

Dokonaj zestawienia tabelarycznego dwóch UPS-ów różnych produce3ntów i odpowiadających im parametrom
Temat: Metody odprowadzania ciepła z podzespołów komputera.     cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-Internet:   Żar wnętrza PC        www. chipset.pl
                 Zestawy chłodzące    www. pcworld.pl
                wyciszanie komputera       - wikipedia

Ćwiczenie 1

Podaj główne źródła hałasu w komputerze i wymień metody wyciszania

Ćwiczenie 2

Objawy przegrzania komputera i ich źródła

Ćwiczenie 3

Sposoby eliminacji przegrzania podzespołów komputera
Ćwiczenie 4

Wymieć i omów parametry zestawów chłodzących

Ćwiczenie 5

Omów konstrukcje najczęściej spotykanych zestawów chłodzących

Temat: Klawiatury
Podstawy teoretyczne:

-klawiatura  (podręcznik str. 157)
-sterownik klawiatury    (podręcznik cz. 1   str. 245)

-Internet

Ćwiczenie 1

Dokonać analizy budowy i działania klawiatury

Ćwiczenie 2

Rola sterownika w pracy klawiatury

Ćwiczenie3

Dokonać przeglądu klawiatur spotykanych w zestawach komputerowych, określ ich cechy charakterystyczne i sposób podłączenia do komputera
Temat: Urządzenia wskazujące- mysz i jej odmiany

Podstawy teoretyczne:

-mysz   (podręcznik str. 159)

-Internet

Ćwiczenie 1

Dokonaj analizy budowy i działania myszy:  a. mechanicznej   b. optycznej

Ćwiczenie 2

Komunikacja myszy z systemem- omówić

Ćwiczenie 3

Dokonaj przeglądu myszy spotykanych w zestawach komputerowych, określ ich cechy charakterystyczne i sposób podłączenia do komputera
T2a

Temat: Drukarki     cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-drukarki   (podręcznik str. 177)

-Internet

Ćwiczenie 1

Dokonaj analizy działania drukarek:   a. atramentowych    b. laserowych

Ćwiczenie 2

Określ różnice i podobieństwa drukarki atramentowej i igłowej
Ćwiczenie 3

Porównaj właściwości poznanych drukarek

Ćwiczenie 4

Scharakteryzuj plotery (przeznaczenie, rodzaje, sposób podłączenia do komputera)

Ćwiczenie 5

Wykonaj zestawienie tabelaryczne parametrów czterech różnych drukarek spotykanych obecnie na rynku z najwyższej półki

	Parametr
	Drukarki atramentowe
	Drukarki laserowe

	
	I model
	II model
	I model
	II model

	Producent
	
	
	
	

	Typ (model)
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Temat: Skanery    cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-skanery    (podręcznik str. 183)

-Internet

Ćwiczenie 1

Dokonaj analizy działania skanera:    a. ręcznego    b. płaskiego
Ćwiczenie 2

Określ różnice i podobieństwa między różnymi skanerami

Ćwiczenie 3

Omów parametry skanerów:      a. czarno- białego        b. kolorowego

Ćwiczenie 4

Scharakteryzuj digitizery   (zadania, działanie, parametry)

Ćwiczenie 5

Wykonaj zestawienie tabelaryczne skanerów i ich parametrów spotykanych na rynku

	Parametr
	Skanery ręczne
	Skanery płaskie

	
	I model
	II model
	I model
	II model

	Producent
	
	
	
	

	Typ (model)
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


T2a
Temat: Aparat cyfrowy                           cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-Internet

-aparaty i kamery cyfrowe   (podręcznik str.186)
Ćwiczenie 1

Wykonaj analizę budowy i działanie aparatu cyfrowego
Ćwiczenie 2

Dokonaj klasyfikacji aparatów fotograficznych cyfrowych oraz krótkiej ich charakterystyki

Ćwiczenie 3

Wyszukaj trzy dowolne aparaty cyfrowe (po jednym przykładzie z każdej klasy cenowej: kompaktowy/amatorski, zaawansowany, lustrzanka) wypisz ich parametry (takie jak; rozdzielczość, zoom optyczny lub cyfrowy, ogniskowa, jasność, stabilizacja, rozmiar ekranu LCD, parametry sekwencji video, pamięć wbudowana, obsługiwane karty pamięci, zasilanie, rozmiary fizyczne, wyposażenie dodatkowe, cena itp.)
	Parametr 
	I model
	II model
	III model

	Producent
	
	
	

	Typ (model)
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Ćwiczenie 4
Wskaż czym będziesz kierował się przy wyborze aparatu cyfrowego

Ćwiczenie 5 
Wymień złącza stosowane dla aparatów cyfrowych. odpowiedź uzasadnij.
Temat: Kamera cyfrowa      cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-Internet

-aparaty i kamery cyfrowe   (podręcznik str.186)

Ćwiczenie 1

Dokonaj analizy budowy i działania kamery cyfrowej

Ćwiczenie 2
Wyszukaj dwie dowolne kamery cyfrowe z różnych klas cenowych, wypisz ich parametry. wyniki przedstaw tabelarycznie

	Parametr
	I model
	II model

	Producent
	
	

	Typ (model)
	
	

	
	
	

	
	
	


Ćwiczenie 3

Dokonaj klasyfikacji kamer cyfrowych oraz krótkiej ich charakterystyki

Ćwiczenie 4

Wskaż czym będziesz kierował się przy wyborze kamery cyfrowej

Ćwiczenie 5 

Wymień złącza stosowane dla kamer cyfrowych. odpowiedź uzasadnij.

T2a
Temat: Sieci komputerowe. Rodzaje sieci.                           cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-podstawowe informacje o sieciach     (podręcznik str. 195)
Ćwiczenie 1

Uzasadnij potrzebę budowy sieci komputerowych

Ćwiczenie 2

Wymień i objaśnij warunki istnienia sieci

Ćwiczenie 3

Scharakteryzuj sieci komputerowe i objaśnij każdą z nich
Ćwiczenie 4

Wyjaśnij konieczność istnienia standardów i protokołów komunikacyjnych

Ćwiczenie 5

Opisz zawartość modelu komunikacji OSI

Temat: Topologie sieci komputerowych

Podstawy teoretyczne:

-topologie sieci    (podręcznik str. 199)

-podstawowe elementy sieci   (podręcznik   str. 204)
-Internet

Ćwiczenie 1

Dokonać klasyfikacji topologii sieci komputerowych, scharakteryzuj każda z nich

Ćwiczenie 2

Porównać właściwości różnych topologii sieci komputerowych

Ćwiczenie 3

Wymienić i omówić elementy niezbędne do budowy sieci

Temat:  Metody transmisji w sieciach       cz. 1 i cz. 2

Podstawy teoretyczne:

-metody transmisji w sieciach    (podręcznik str. 201)

-metody przyznawania dostępu do medium transmisyjnego   (podręcznik str. 216)

Ćwiczenie 1

Sklasyfikować i krótko scharakteryzować metody transmisji w sieciach

Ćwiczenie 2

Porównać metody zwielokrotnienia kanału transmisyjnego
Ćwiczenie 3

Wymienić i krótko scharakteryzować metody przyznawania dostępu do medium transmisji

Ćwiczenie 4

Porównać metody przyznawania dostępu CSMA-CD    oraz CSMA-CA

T1a
Temat: Rodzaje mediów transmisyjnych

Podstawy teoretyczne:
-rodzaje mediów transmisyjnych          (podręcznik str.205)

-Internet

Ćwiczenie 1

Sklasyfikować i scharakteryzować spotykane media transmisyjne

Ćwiczenie 2

Właściwości i zastosowania skrętki

Ćwiczenie 3

Właściwości i zastosowania światłowodów

Temat: Standard Ethernet
Podstawy teoretyczne:

-odmiany standardu Ethernet             (podręcznik str. 206)

-Internet

Ćwiczenie 1

Scharakteryzować budowę sieci w standardzie Ethernet

Ćwiczenie 2

Omówić dwie najnowsze stosowane obecnie odmiany sieci Ethernet

Temat:  Karty sieciowe             cz. 1 i cz. 2
Podstawy teoretyczne:

-budowa karty sieciowej            (podręcznik str. 209)

-Internet

Ćwiczenie 1

Dokonać analizy budowy i działania karty sieciowej

Ćwiczenie 2

Omówić interfejsy i złącza kart sieciowych (ISA, PC, PCMCIA, USB oraz AUI, BNC, RJ45)

Ćwiczenie 3

Rodzaje i przeznaczenie kart sieciowych
Ćwiczenie 4

Parametry i informacje techniczne  kart sieciowych

Ćwiczenie 5

Dokonaj porównania 3 kart sieciowych z najwyższej półki cenowej z uwzględnieniem parametrów i ich cech charakterystycznych. Porównanie przedstaw w postaci tabelarycznej

Temat: Urządzenia sieciowe- przeznaczenie i parametry                     cz. 1 i cz. 2
Podstawy teoretyczne:

-urządzenia sieciowe      (podręcznik   str. 210)
-Internet

Ćwiczenie 1

Wymienić i opisać zadania urządzeń sieciowych

Ćwiczenie 2

Dokonać porównania pracy koncentratora i przełącznika

Ćwiczenie 3

Dokonaj zestawienia tabelarycznego następujących elementów:
-hub, switch, bridże, repeter, router

wybierz po dwa elementy każdego w/w i zamieść ich parametry podawane przez producenta
Ćwiczenie 4

Chcemy zaprojektować małą sieć np. 5 komputerów, należy wymienić:
-co nam jest potrzebne

-kolejne czynności

-narysować projekt struktury takiej sieci

Temat: Budowa i działanie modemu                                             cz. 1 i cz.2

Podstawy teoretyczne:

-zasada przesyłania informacji    (podręcznik str. 163)
-schemat blokowy i zasada działania    (podręcznik  str. 168)

-Internet

Ćwiczenie 1

Omówić zasadę przesyłania informacji przez sieć telekomunikacyjną

Ćwiczenie 2

Dokonać klasyfikacji modemów i ich krótkiej charakterystyki

Ćwiczenie 3

Zanalizować działanie modemu

Ćwiczenie 4

Wykonać zestawienie tabelaryczne po 2 modemy analogowe, 2 modemy cyfrowe z najwyższej półki cenowej. W zastawieniu należy uwzględnić parametry, informacje techniczne   ( np. gniazda zewnętrzne i wewnętrzne)
