Instrukcje do urządzeń techniki komputerowej klasa T2a
Temat: Zapis informacji na nośnikach magnetycznych.

Ćwiczenie 1

Opisać układ zapisu i odczytu informacji na dysku i omówić jego działanie
Ćwiczenie 2

Objaśnić w jakim celu do zapisanej informacji dołącza się impulsy synchronizacji

Ćwiczenie 3

Wymień metody kodowania informacji przy zapisie magnetycznym, określ ich zastosowania i krótko porównaj działanie
Ćwiczenie 4

Wymień i omów podstawowe parametry napędów dyskowych

Temat: Dyski elastyczne (podręcznik str. 75)
Ćwiczenie1 

Rozróżnij pojęcia: dyskietka, napęd dysku elastycznego, stacja dysków
Ćwiczenie 2

Opisać budowę mechaniczną napędu dyskietek i określić rolę elementów składowych
Ćwiczenie 3

Określ istotę działania interfejsu dysków elastycznych, z uwzględnieniem okablowania (przeplot)
Ćwiczenie 4

Omówić fizyczną strukturę zapisu informacji na dyskietce (ścieżka, sektor, strona, głowica, transmisja blokowa)
Ćwiczenie 5

Omów strukturę logiczną dyskietki dla systemu FAT (struktura logiczna dla adresu fizycznego CHS001, struktura drzewiasta)
Ćwiczenie 6

Struktura i zawartość tablicy alokacji FAT (klaster, zapis plików)

Ćwiczenie 7

Określ w ilu klastrach można zapisać plik PARIS.exe o rozmiarze:  a. 49993B    b. 506960B     c. 39073B
Wiedząc że dysk ten ma klastry składające się z 32 sektorów a standardowa wielkość sektora wynosi 512B

Temat: Dyski twarde

Ćwiczenie 1
Budowa dysku twardego, rola elementów składowych

Ćwiczenie 2

Określenie geometrii dysku- objaśnij i wymień wynikające z niej parametry

Ćwiczenie 3

Różnice między dyskiem twardym a elastycznym (pojęcie cylindra)
Ćwiczenie 4

Zadania realizowane przez układy elektroniki dysku twardego, budowa i istota działania

Ćwiczenie 5

Omów strukturę adresu fizycznego dysku CHS

Ćwiczenie 6

Opisz strukturę adresu logicznego dysku

Ćwiczenie 7

Rozróżnij pojęcia: partycja, tablica partycji, główny rekord, rekord ładujący, partycja aktywna

Ćwiczenie 8

Rozróżnij określenia: rekord ładujący, tablica  rozmieszczenia plików FAT
Ćwiczenie 9

Objaśnij na czym polega profilaktyka dysku twardego ( kopie podstawowych struktur. defragmentacja, repartycjonowanie dysku)
Ćwiczenie 10

Dokonaj zestawienia tabelarycznego 3 dysków twardych różnych producentów, wskaż najlepszy, uzasadnij wybór

Temat: Interfejsy dysków twardych.

Ćwiczenie 1

Możliwości interfejsu IDE, sposób podłączenia do systemu dwóch urządzeń, jakie pasmo należy zastosować
Ćwiczenie 2

Porównaj interfejsy: IDE- ATAPI- EIDE

Ćwiczenie 3

Określ szybkość transmisji interfejsów: IDE, ATA100, ATA133
Ćwiczenie 4

Przyczyny ograniczeń pojemności obsługiwanych dysków (podręcznik str. 89)

Ćwiczenie 5

Na naklejce dysku twardego podano- liczbę głowic 16, jaka jest rzeczywista liczba główic i talerzy
Ćwiczenie 6

Wymień tryby transmisji informacji między pamięcią operacyjną a napędem dyskowym, zwróć uwagę na transfer danych

Temat: Interfejs SATA
Ćwiczenie 1

Określ przyczyny wprowadzenia w interfejsie IDE pasma 80 żyłowego zamiast 40 żyłowego

Ćwiczenie 2

Uzasadnij dlaczego interfejs SATA pozwala na uzyskanie większej szybkości przesyłu niż ATA oraz eliminuje jego mankamenty
Ćwiczenie 3

Opisz istotę komunikacji interfejsu SATA

Ćwiczenie 4

Omówić złącza sygnałowe i zasilania interfejsu SATA

Ćwiczenie 5

Dokonaj porównania interfejsów: ATA i SATA

Ćwiczenie 6

Cel stosowania macierzy RAID, spotykane rozwiązania i ich charakterystyka
Temat: Interfejs SCSI

Ćwiczenie 1

Scharakteryzuj magistralę SCSI

Ćwiczenie 2

Porównaj interfejsy SCSI i SAS

Ćwiczenie 3

Porównaj wersje elektroniczne magistrali SCSI

Ćwiczenie 4

Scharakteryzuj magistralę SAS

Temat: Budowa CD-ROMu, zasada zapisu i odczytu

Ćwiczenie 1

Budowa i cechy charakterystyczne CD-ROMu
Ćwiczenie 2

Objaśnić działanie napędu CD-ROM

Ćwiczenie 3

Opisz strukturę logicznego zapisu na płycie CD- ROM

Ćwiczenie 4

Określ szybkość odczytu napędu CD-ROM pracującego z szybkością: 

a. 24- krotną    b. 32- krotną   c. 36- krotną    d. 52- krotną 

Wiedząc że pierwsze czytniki CD odczytywały dane z szybkością 150 KB/s

Ćwiczenie 5

Opisać sposób podłączenia napędu  CD-ROM do systemu- określić rodzaj pasma i złącza zasilania

Ćwiczenie 6

Dokonaj zestawienia tabelarycznego 3 napędów CD/DVD różnych producentów, wskaż najlepszy, wybór uzasadnij

Temat: Nagrywarki DVD

Ćwiczenie 1
Porównaj nagrywarki CD-R i CD-RW

Ćwiczenie 2

Dokonaj porównania parametrów dysków CD i DVD

Ćwiczenie 3

Porównaj płyty DVD wykonane w technologii HD DVD  i BD DVD

Ćwiczenie 4

Opisz budowę i działanie napędu DVD

Temat: Napędy magnetooptyczne

 Ćwiczenie 1
Na podstawie rysunku 3.44 i 3.45 podręcznik str. 122 opisz       
a. odczyt informacji na dysku     b. zapis informacji na dysku

Ćwiczenie 2 

Porównaj napędy magnetooptyczne i napędy ZIP

Temat: Zasada działania monitora CRT

Ćwiczenie 1

Rozróżnij pojęcia: piksel obrazu monochromatycznego, piksel obrazu kolorowego, subpiksel
Ćwiczenie 2

Opisz działanie kineskopu CRT, pozwalającego na uzyskanie obrazu:    a. monochromatycznego     b. kolorowego
Ćwiczenie 3

Objaśnij parametry monitora: przekątna ekranu, częstotliwość odświeżania, rozdzielczość, wielkość plamki, częstotliwośc odchylania poziomego, częstotliwość odchylania pionowego, pasmo przenoszenia

Ćwiczenie 4

Określ konsekwencje nadmiernego zwiększania rozdzielczości monitora
Ćwiczenie 5

Określ częstotliwość odświeżania na podstawie rozdzielczości, dla częstotliwości odchylania pionowego 60 Hz.   

Rozdzielczość   a. 1280×1024      b. 1024×768      c. 800×600
Temat: Wyświetlacz LCD

Ćwiczenie 1

Opisz budowę i działanie monitora LCD

Ćwiczenie 2

Objaśnij parametry monitora LCD: przekątna ekranu, stosunek szerokości do wysokości, rozdzielczość, kąt widzenia, czas reakcji, częstotliwość odświeżania
Ćwiczenie 3

Określ standardy gniazd dla monitorów CRT

Ćwiczenie 4

Rodzaje gniazd spotykanych w monitorach LCD

Ćwiczenie 5

Scharakteryzuj monitory plazmowe

Ćwiczenie 6

Dokonaj porównania kineskopu CRT z monitorem LCD
Ćwiczenie 7

Dokonaj zestawienia tabelarycznego co najmniej 3 kineskopów (monitorów) różnych producentów, wskaż najlepszy i uzasadnij wybór

Temat: Karta graficzna

Ćwiczenie 1

Rozróżnij pojęcia: adapter, karta graficzna, bufor ramki, akcelerator 2D, akcelerator grafiki trójwymiarowej 3D
Ćwiczenie 2

Opisz budowę karty graficznej i rolę poszczególnych bloków funkcyjnych

Ćwiczenie 3

Objaśnij na czym polega praca karty graficznej w trybie tekstowym
Ćwiczenie 4

Objaśnij na czym polega praca karty graficznej w trybie graficznym

Temat: Karty EGA, VGA, SVGA

Ćwiczenie 1

Omów istotę budowy i działanie karty EGA pracującej w trybie graficznym
Ćwiczenie 2

Do kodowania kolorów w karcie EGA stosuje się 16 rejestrów, każdy o pojemności 6 bitów. Określ maksymalną ilość zakodowanych kolorów (paletę kolorów)

Ćwiczenie 3

Określ sygnały wyjściowe z karty EGA, do monitora
Ćwiczenie 4

Omów sposób przekodowywania kolorów w karcie VGA
Ćwiczenie 5

Do kodowania kolorów w karcie VGA stosuje się 256 rejestrów 18 bitowych. Określ liczbę kolorów oraz ile kolorów możemy uzyskać po ich przekodowaniu (paletę kolorów)
Ćwiczenie 6

Omów sygnały wyjściowe z karty VGA (D-SUB)

Ćwiczenie  7

Oblicz ile pamięci potrzeba do zapamiętania treści obrazu zajmującego ekran monitora pracującego w trybie VGA:   

a. 16 kolorów przy rozdzielczości 640×480, pamiętając że liczba bitów na  1 piksel wynosi 4      

b. 256 kolorów , piksel opisany jest 1B a rozdzielczość wynosi   320×200   
Określ ponadto standardy pojemności pamięci video dla kart VGA   oraz SVGA

Ćwiczenie 8
Porównaj możliwości kodowania kart: EGA, VGA, SVGA

Ćwiczenie 9

Dokonaj zestawienia tabelarycznego najważniejszych parametrów co najmniej 3 kart graficznych różnych producentów, dokonaj wyboru najlepszej, uzasadnij wybór

Temat: Karty akceleratorowe

Ćwiczenie 1

Zadania realizowane przez karty akceleratorowe i ich rodzaje 

Ćwiczenie 2

Dokonaj analizy budowy i działania karty akceleratorowej 2D

Ćwiczenie 3

Scharakteryzuj grafikę  3D (opisz na czym polega), zwróć uwagę na towarzyszące jej procesy
Temat: grafika trójwymiarowa
Ćwiczenie 1

Opisać dokładnie procesy zachodzące w karcie 3D:   a. obliczanie geometrii obrazu     b. utworzenie obrazu na ekranie

Ćwiczenie 2

Rozróżnij i objaśnij pojęcia związane z tworzeniem obrazu trójwymiarowego- głębia obrazu, teksturowanie, Z-bufor, MIPP- mapping, edenderowanie
Ćwiczenie 3

Opisać działanie akceleratorowej karty grafiki 3D na podstawie schematu rysunek 2.26 podręcznik str. 56
Ćwiczenie 4
Opisać przebieg teksturowania dla magistrali PCI wg schematu rys. 2.28 podręcznik str. 59

Ćwiczenie 5

W oparciu o schemat na rysunku 2.27 podręcznik str. 58 opisać budowę i dzialanie karty GeForce 8800GTX
Temat: Magistrala AGP

Ćwiczenie 1

Wady i zalety magistrali AGP

Ćwiczenie 2

Wymienić i omówić właściwości magistrali AGP

Ćwiczenie 3 

Jakie wersje magistrali AGP możemy spotkać, w odpowiedzi należy uwzględnić szybkość transmisji i spotykane poziomy napięć
Ćwiczenie 4

W jaki sposób w magistralach AGP uzyskano wzrost prędkości transmisji

Ćwiczenie 5

Porównaj gniazda różnych typów magistrali AGP

Temat: Magistrala PCI-Express
Ćwiczenie 1

Właściwości, cechy charakterystyczne magistrali PCI-XP

Ćwiczenie 2

Sposób organizacji pracy magistrali PCI-Express

Ćwiczenie 3

Wersje magistrali PCI-Express i uzyskiwane szybkości transmisji, oraz gniazda magistrali
Ćwiczenie 4

Magistrala PCI-XP-  w prostym systemie  i w systemie rozbudowanym (podręcznik str. 275,276),  dokonać analizy jej zastosowań w obu układach 
Temat: Karty telewizyjne
Ćwiczenie 1

Możliwości i realizowane zadania przez karty telewizyjne

Ćwiczenie 2

Opisać budowę, działanie i złącza kart telewizyjnych
Ćwiczenie 3

Wykonać zestawienie tabelaryczne 3 dostępnych kart telewizyjnych różnych producentów, dokonać wyboru najlepszej, uzasadnić wybór

Temat: Współpraca z urządzeniami zewnętrznymi
Ćwiczenie 1

Opisz rolę układów we- wy we współpracy urządzeń zewnętrznych za mikroprocesorem 

Ćwiczenie 2

Zadania interfejsów we współpracy urządzeń peryferyjnych z mikroprocesorem

Temat: Interfejs, standard RS232C
Ćwiczenie 1

Charakterystyka i przeznaczenie interfejsu RS232C

Ćwiczenie 2

Scharakteryzuj transmisję sygnałów w interfejsie RS232C

Ćwiczenie 3

Opisać parametry elektryczne interfejsu
Ćwiczenie 4

Wymienić i omówić spotykane gniazda interfejsu

Temat: Interfejs USB i jego właściwości

Ćwiczenie 1
Właściwości i przeznaczenie magistrali USB

Ćwiczenie 2

Opisać sposób organizacji magistrali

Ćwiczenie 3

opisać działanie magistrali

Ćwiczenie 4

Wymienić i omówić spotykane gniazda interfejsu USB
Ćwiczenie 5

Opisać jak wygląda topologia magistrali USB

Ćwiczenie 6

Sposób realizacji i tryby transmisji na USB

Temat: Interfejs równoległy Centronics
Ćwiczenie 1

Właściwości i przeznaczenie interfejsu Centronics

Ćwiczenie 2

Tryby pracy interfejsu Centronics

Ćwiczenie 3

wymienić i omówić spotykane gniazda interfejsu równoległego Centronics 
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